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DO CARWCHODE VIOEOGAMEPARA 

SUA CAMISETA E BERMUBA ! 
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Era so o que faltavo. 

A BALI WAVE ocaba de trozer, das telas de videogame, os maiores lutodores de todos os tempos, 

para bermudas e camisetas, com os herois (e viloes) de STREET FIGHTER II, 

^cra Gonhecer o uniforme que o jogador tern de usar posse em umo dos lojos LKC relacionodas abaixo, 

.KC - O QUE ERA LEGAL FICOU AINDA MAIS ! 



LKC SAO PAULO - TWUAPE 

R. Apucarana, 1 ,209 ■ F: (01 1 ) 21 7-3933 T. Chave 

LKC SAO PAULO- MOOCA 

R, Orolorlo, 1 .210 - R [011)264-6734 

LKC SAO PAULO ^.BROOKLYN 

R. Guororopes, 204 -F; 01 1)535-4981 

LKC GUARULHOS - SP 

R. Borao be Maud. 716 -F; pi 1)209-0537 

LKC MOGI DAS CRUZES - SP 

R. Otto Ungei, 1 5B F' (01 1 ) 469-91 25 

LKC SAO PAULO - SAO CAETAWO DO SUL 
R vVnozonas, 898 - F; [011)441-4192 

LKC GUAR AnNGLIETA-SP 

R, Soo FtofKisco, 97 - F: (0125)32-1929 

LKC RIO DE JANEIRO - RJ 

R, Cde, ae Bonflm, 3d6 Si 204- F; [02 1 ) 204-0798,2509 

LKC FOZ DO IGUAgu - PR 

R Monoel Rodiigues Fllho, 5,090 - F: (0455) 22-2969 
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IKC POUSO ALEGRE - MG 
PA. Shopping. 4o Rso - F; (p35)421-4]96 

LKCBRASiUA- DF 
SCLN21- BLOCOCLOJA33-F; (061)273-9083 

LKC BELEM - PA 
Av Gov. JOSe Mdcher, 1,677 - F: |P91)222-4T90/225-l 870 (FAX) 

LKC SALVADOR - BA 
R. BemordoM. Cothorina 171 -F" |P7T) 235-51 71 

LKCFORTALEZA-CE 

Aw. Eng. Sonlona Jr., 2,828 - F: [DBS) 234-6763,2545 

LKC JOIN\(liL£ - SC 
R Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX 

LKCCAXIASDOSLl-RS 
Shopping PialOviGira, ij- 27- F: |p54) 223-i 793 

LKC POJIO AlfGRE - RS (NOVA) 
Av. Carlos Gomes. 21 19 - F: (p5l) 338-1055 

LKC PeROPOUS - liJ (NOVA) 
EslfOda Unioo e Indusfiia. 1 0035 



VIDEO DO BRASIL 

FBANCHISIMG E ABESTUfiA OE WOVAS lOJAS 

Rua Mateus Jose, 1233 - Ter : (01 1) 954-9418 
Fax: (01 1) 954-8392 - SAO PAULO -SP 



BAUWAVE 



Ruo Galeno de Ccorru, 
Fone:(011)2^6-:*o"M 
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y^y^BRASILEIROS 

ry BRASILEIRAS, 
Enquanto a CPI se vira, nos 
L trampamos dobrado para 
r. levar nosso compromisso 
cfvico: manter o leitor 
informado das ultimas 
novidades em videogame. 
Come^amos o ano com uma 
edigao complete. A capa e 
Ninja Warriors, um side- 
scrolling para SNes no estilo 
de Shinobi. Fomos na fonte 
(o Japaol) descolar o Megs 
Man X, um jogo mais 
disputado que taxi em dia de 
chuva. Mortal Kombat II, o 
arcade, marca presen^a. Fas 
dos esportes vao adorar os 4 
titulos selecionados. E o 
Game Boy da GP ta a todo 
gas: Batman Animated 
Series, baseado no original 
de Bob Kane. Mostramos o 
verdadeiro renascimento do 
Nes, num preview com 30 
ian9amentos da feira de Las 
Vegas. GamePlus, Teiamania, 
Bit, trazem a tecnologia de 
ponta em entretenimento e 
multimi'dia a suas maos. 
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DRAGON QUEST 1,11 "J 

SUPER METROID 

RANMA 1/2 

NINJA WARRIORS 

INSPECTOR GADGET 

SOCCER KID 

MEGAMAN X 

SPORTS GAMES 

CHOPUFTER 3 

CHESTER CHEETAH 2 

ARDY'S LIGHTFOOT 

DRAGON BALL Z 2 

TURTLES - TOURNAMENT FIGHTER? 



Mortal Kombat H, 
com novos golpes 
fatais 
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Chester Cheetah 
comanda a sessaao 
de divetsSo 
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LASV 



:boy 






BATMA. 






SERIES 



CARTAS 

TELAMANIA 

POWERDICAS 

ARCADE - MORTAL KOMBAT 2 

GAMEPLUS 

POWER CLUB 

BITMANIA 



Megaman X e tudo 
que voce poderia 
esperat e mais 
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Soccer Kid, um 
craque desfila pelo 
mundb 



MaTJorie Bros 

A musa do videogame anda 
muito ativa. Tra^ou 
implacaveimente Choplifter, o 
i classico que a fez relembrar 
'seustemposdemenina. Depots 
se atracou com Megaman X e so largou para 
escrever uma materia fantastica, cheia de 
toques e dicas. Manda beijos para todos, 

'.nil 

Baby Betinho 

editor teve que busca-lo num 



encarando centenas de 
•^ desafiantes em Mortal Kombat 
"~ II, do qual fei a cobertufa. Na 
'edacao, se incumbiu de destrinchar Dragon 
~" : II. IVIandou avisar que vai passar o 

i«al detonando nos arcades. , 



Lord Mathias 

I Cheio de samba no pe, Lord 
. andou treinando pesado para 
' encarar a batetia da IVIangueira e 
em seguida se juntar aos manos 
do Olodum, em Salvador. 
Animadao desse jeito, ele arrepiou nos jogos de 
esporte e em Chester Cheetah, com bom humor e 
muito capricho. 

Marcelo Kamikaze 

Anda ate meio aereo devido a 
sobrecarga de trabalho. E 3D0, e 
Amiga CD 32, inova^oes 
tecnoldgicas de todo tipo que 
~ chegam a praia do videogame que 
japa mal e mai conseguiu tempo para se dedicar 
a Ranma 1/2 e Dragon Quest 1.11, o que reali; """* 
com a habitual com pete ncia. 
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VIDEOGAME- 

E ai pessoal, numa boa? A GP, na 
minha opiniao, e a melhor da pais. 
Ha previsao das seguinies 
lan^amentos para Nes: Mortal 
Kombat, Fatal Fury, Super 
Double Dragon. Turtles (Mutant 
Warriors) e Get The Girl? 

FilipeFtocha Garcia 
Sao Paulo - SP 

MB: Desta Hsia s6 sabemos, com 
cartels, que o TMNT (Turtiaaj ja 
saiu. Fatal Fury esta confirmada. 
Quanfo ao restante so consultando 
urn profeta tipo Nostradamus para 
descobrir, porque a bolinha de 
cristal da redagao foi quebrada par 
um laldeBagafa. 

RPG: UMA PROPOSTA 
DECENTE 

Prezado amigo Kamikaze, bq, coma 
vace, sou um fissurada por RPGs. 
Tenho uma prapasta decente para 
le fazer por que nao nos junlamos 
e abrimas um espa^o na revista so 
para RPG. GostBria de uma materia 
especial sobre o jago Fire 
Embiem (□ de 24 Mega) 

Daniel Florence e Andr£ Paulino 
Campinas - SP 

MK: Daniel, talvez vocS nao saiba, 
mas tazem cinco meses que estau 
lenlando convencer o editor da 
necessidade de uma segSo so para 
RPG. Mas, como este esliio de 
logos ainda nao foi davidamente 
mtroduzido no Srasif, oos 
contentamos em publicar somerjte 
OS titulos realmente matadores. 
Acredito que rjum futuro proximo 
essa sefao tera uma meihor 
Bceitafao peio pubiico. Quanlo ao 
Fin Emblem foiiangado 
lecentemente la iora e, eslou pra 
descolar o car: para uma materia 
chocante.ye se aguenta ftrme, 
chegado! 



BABY DESAFIO 

Atdl Sou fanatico pela revista e 
pelos crtticos. Tenho duvtdas sobre 
Biguns jogos. Quando sai Mortal 
Kombat 2 para arcade? Super 
Niniendo lem capacidade para 
rodar carts camo Super Street 
Fighter II. Samurai Shodown, 
Fatal Fury Special, World 
Heroes 2? E o Baby e tao bom 
assim, tern algo que compravc? 
Glauber Xavler Mieres 
Campo Grande ' MS 



BB: Que tipo de prove voce quer? 
Nao baste meu curricula? Pena 
que voc6 nao pode ve-los. la 
babar. Arcade de MK 2ja 
saiu no exterior! misterio 6 
quando chega ao Brasil. SNes 
podera rodar versoes de 
Samurai Shodown eWorld 
Haroas2, quenaoestaa 
conHrmados para Niniendo. 
Fatal Fury Special, esta 
pintando para o sistema. 
Maiares informagoes em breve. 
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"0 que eu mais gostei da Gamepower, desde o 

primeiro numero, e a forma simples e direta 

adotada de se explicar sobre os ian^amentos e 

dicas especiais." 

Leandro Henrique 
Franca - SP 

"Essa revista e D+, mata a pau todas as outras. 
Basta abrir o niimero 18 e constatar o nivel." 

Fabricio E, Silva 
Porto Alegre - RS 

Adorei todas as novidades. 

Nota (de a 10) - 1000... Beijos para a l\1arjorie 

Porrada para o Baby! IVIuito som para o Lordl 

E Kashima Antlers* para o Kamtlcaze 

* Time do Zico e Alcindo no Japao. 

Gabriel Luis Santos Teykal Velloso 
Brasilia - DF 



NOSSO STREET 
DE TODO DIA 

Porque voces neo fazem 
uma materia bem 
detalhada, com fotos do 
livro "Complete File Street 
Fighter H" deumavezpor 
todas. Sei que naedigso 
rt- 12 saiu uma materia 
sabre esle Game Book, 
mas sou muita fissurado 
por esle jogo e para mim i 
muito importante ter mais 
informapoes sobre BJe. 

Luiz Eduardo 
SaoPauio-SP 

BB: Para fazer uma materia 
mais compieta teriamos um 
problema enorme com os 
direitos autorais. Mas que fa/ 
um super especial do Street 
Fighter II, em portugues, com 
iluslragdes e lextos 
compieHssimos como no livro? 
Esse nos ja lani;amos e basta 
procurar nas melhares bancas 
de revistas do pais para voce 
ter uma ideia mais compieta sobre 
assunto! 

dOvidas e sugest6es 

Ola pessoal da Gamepower, 
adorei aquela materia sobre Clay 
Fighters para SNes. Gosiaria que 
fizessem uma de Mega Man X. 
Voces tam previsao de quando vai 
sair novo Battletoads? Que tal 
algumas sugestoes de posters: 
Bart Simpsom, Tartarugas 
Ninjas, Mega Man e 
Battletoads? 

Denis Roger! D Pontes 
Monte Aprazivel ■ SP 

MK: Um abragao para a mofada de 
Monte Aprazivel. E o seguinle, 
Denis, a materia que voce tanto 
quer do Mega Man X, 
coincidentemente, esta na pauta 
para a proxima edigao. 
Battletoads para SNes ja saiu na 
Gamepower n^ J3. Anotamos 
todas as suas sugestoes para 
posters. Ouem sabe no prdximo 
nOmero. 







DRACULA Sonv Imfldaioft 





ftlbHH 


Girtc 1 r 


1 1 


^nm 










T 






'. 




f 






1 


3 


j| » 


a 



A FICHA TiCNICA DA GAMEPRO E A NOSSA 



A Gamepower conta agora com 2 fichas tecnicas. A das paginas importadas da Gamepro e dividida em 5 
categoriasdifBrBntes:grificos,som, controls, diversaoedesafio, com notasquevarismdemeloemmeio 
ponio, de 1 a E. A ficha da CPtamb^m passou por modificafbes e agora tern avaliafoes de a 5 pontes. 



A revista e sua! De a sua 

opiniao. Escreva dizendo o 

que voce achou das 

novidades todas! 

GAMEPOWER 

AI, Ministro Roclia 

Azevedo. 345 

CEP 01410-901 -Sao Paulo 



.it. 



OS MELHORES 
JOGAM AQUI ! 




A LKC VIDEO DO BRASIL acaba de se tornar uma empreso autorizodo para venda 

e distribuigrdo dos produtos PLAYTRONIC / NINTENDO pora locodoros e revendds 

de todo Brcsil. 

Isto significa que a partir de agora, em todos as lojas do LKC, voce encontrora a 

qualidade que so os produtos fobricados no Brasil e que sdo garantldos pela 

PLAYTRONIC possuem. 

A partir de agora, pora comprar um produto NINTENDO legal, basta llgar para a 

loja LKC mals proximo de voce. 

LKC: O que jd era legal ficou olnda mals I 



_•. ~ iiO PAULO - TATU/iPE 

R .apucarono, 1,209 -F; (Ql 1] 21 7-3933 T. Chave 

^■.C ai.O PAULO ■ MOOCA 
R-Orotwio, 1,240 -F; [01 11264-6734 

LiC S^O PAULO - BROOKLYN 
RGuootopes, 204-F; [0111535-4961 
LKC SL^RULHOS - SP 

R Baao de Wduq. 716- F: [Oil | 209-0537 
L'.^ K'-G^ C-^.S CRUZES - SP 
R-OtWUroej. 15B-F; [011)469-9125 

LKC SAC P^UlCi - SAO CAETANO DO SUL 

S. flnrazonos. 896 - F; [01 1 ) 441-4192 

LKC ■CLAfi.iTl^;GiJe■A- SP 

R, Sao Francisco, 97 - F! (01 25) 32- 1 929 

LKCRIOCE ja;ieiro-rj 

Si. Crte. de BonRm, 344 si 204- F: [021 ] 226-4040 

LKC POZ uC i3i,'ACU PR 

R. Mano^ Rodrigues Filho, 5.090 - F: [0455] 32-2969 



(Nintendtf) 



HE O^Sl 



smuNiNim 



LKC POUSO ALEGRE MG 

RA, Shopping, 4o PIso - F; [035)421-4198 

LKC BRASiUA - DF 
SQLN 2I-BLOCOCLOJA33-F; [061)273-9083 

LKC BELEM - PA 

Av, Gov, Jose Molcher, 1 .667 -F: [091) 222-4190/1414 

LKC SALVADOR - BA 
R. Bernardo M. Cathorlno, 171 ■ F: [071)235-5171 

LKC FORTALEZA -CE 

Av. Eng. Santona Jr., 2.828 - F: [0B5) 234-6763/2545 

LKC JOINVILLE - SC 
R. Compos Solles, 396 - F; [0474) 33-91 49 22-9860/7974 FW 

LKC CAXIAS DO SUL RS 

Shopping Prolovlelro, L|. 27- F; (054) 223-1 793 

LKC PORTO ALEGRE RS [MOVAJ 

Av, Carios Gomes, 2119-F; 1051)336-1055 

LKC PEmOPOLIS RJ [NOVA] 

Eslrodo Unioo e Indiislrla, 10035 




VIDEO DO BRASIL 

FRANCHISING E AEERTUBA DE NOVAS LOJAS 

RuQ Mateus Jose, 1233 - Tel : (Oil) 954-94ie 

Fax: (01 1) 954-8392 - SAO PAULO -SP 




EROTISMO INVADE A 
PRAIA DA PIRATARIAj 



OS INCRIVEIS PODERES 

DO PS-X, 

32 BITS DA SONY 



A esquerda uma imagem 
existente com o dinossauro de 
hoca fBChada a, abaixo, o 
bichinho Ism outra imBgom ja 
criada) resolve mostrar a sorriso 
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A tchurma da pjrataria 
resolveu atacar em um 
raitio que promete dar a 
maior dor de cabega 
para a Nintendo e para 
OS pais mais puritanos: 
as fitas eroticas. A 
primeira dessas "fitas' 
ja chegou ao Brasil. 
Nao se trata de um 
jogo, mas sim de uma 
cole9ao de telas de 
desenhos japoneses, 
um tanto quanto 
picantes. No cartucho 
nao se ve o nome do 



fabricante. Ao liga-lo ■ 
voce da de cara com a 
primeira mocinha em 
trajes infimos. Pan 
mudar de desenhJ 
basta pressionar S 
Os desenhos nao 
chegam a ser ■ 
pornograficos e na_ 
assustam mais do que 
anuncios de disk- 
erotico, por exerng' 
Mas e possjvel q>« 
prntem cenas mi 
expiicitas em ou 
jogos. 




A pariir dMus duas 'magens, o 

aparolho t capaz da fazer o dino 

cam o /eftao que voce v6 i direha 

ilr oj:e deve estar 
' lembrado do PS-X, 
W videogame de 32 bits 
da Sony, que foi publicado 
na Gamepower passada. 
Agora vai ficar sabendo, na 
pratica, o que todas aquelas 
especificagoes sao capazes 
defazer. Temosaquia 
cabepa de um dinossauro 
feitodepoligonose 
apiicapao de uma textura 
(texture mapping). Uma 
deias tem a boca fechads e 



a outra aberta. Pois bem, o 
PS-Xconseguecrlaros 
quadrosintermediarios 
dessa animaijao, atraves de 
caiculos matematicos. Para 
deixarqualquer George 
Lucas de boca aberta e 
babando! Agrande 
expectativa se refere as 
apiicagoes dessa tecnica em 
novos e provaveis jogos. 
Sera que o 3D0 logo de cara 
vaisofreressetipode 
concorrencia? 









Tris exem 
piratas andamfSzSii 
ramo do erotismo. As . 
nao possuem nenhuma 
movimenlafao e os da 
tem um forte compona 
mitologico, com menin 
meio animals, meio get 



TETRIS 

BATTLE 

GAIDEN 




basta possuircristaisque 
sao oblidos quando se 
apaga uma linha queos 
contenha. Nomodo 1 
jogador voce escoihe urn 
dos oito personagens, 
enfrenta osoutrossetee 
finalmente se depara com o 
Dragao que e o chefao do 
jogo. classico continua 
rendendo grandes frutos. 



FAQA SEU JOGO 



Ctdt v»x mais divortido 

TetrisconTinus 
dando frutos. Agora 
a BPS langa mais 
uTia versaoque 
bcsicamente estimula o 
2ue'o. Sao oito personagens 
comgolpesespeciais 
dtferentes. Para usa-los 



FX TRAX: 
CORRIDA E 
SUPER FX 



Se voce esta cansado de 
apenasjogar, 
Designemon, da Athena, 
vaifazersuacabega. Ja 
desenvoivido para o Nes 
cart chega agora ao 16 
bits. Com eie, voce pode 
criar seu proprio jogo de 
nave, com 6 fases. Desde 





Se voce pensava 
que enfrentar Os 
mesires era 
dHicil era 
porqtie nunca 
tinlia (eito um 
deles antes 




OS graficos, ate as 
animagdes, passando 
pelos efeitos no Mode 7, e 
pelo som, voce tera tudo 
asuadisposigaopara 
botar a mao na massa e 
criar suasprdprias 
aventuras. Caso voce se 
encaixe entre os 

preguigpsos, e 

possivel 

apenas mudar 

uns 

data ill ez in In OS 

no jogo que ja 

vemembufido 

no programa. 

Mostre sua 

forga! 



Retorno de 

Sonic 
Blastman 2 



Space 
Invaders - The 
Original Game 



Passar por cima? Nao tern [vobtema, i od pitarl 



Parece que finalmente a 
rovela esta chegando 
aofim.Transcorridos 
*2 rneses do langamento de 
Star Fox, o segundo jogo 
com chip Super FX esta 
chegandO- Trata-se de um 
jogo de corrida com muitos 
poligonos, Muitas retas, 
curvas.elevadose pistas 
irregulares. Carros que vao 
do tipo Formula ate Big 



Foots. Aocontrario das 
primeiras fotos (ja exibidas 
pela Gamepowet), que 

mostravam umjogo 
frustranie pela pouca 
sofistica?ao, as novas 
imagensdemonstram 
bastante evolugao. Os fas da 
velocidade podem aguardar 
ansiosamente, pois FXTrax 
(nome provisdrioainda) 
promete muito. 




Um dos herdis mais 
estranhos do SNes esta de 
volta e nao veio so. Agora 
com maisdois 
"amiguinhos" e ainda com 
a possibilidade de jogar 
emdupla.Todosaqueles 
poderes exagerados 
tambem nao poderiam 
faltar. Sao cinco fases de 
luta pelajustigal 



Um dos arcades pioneiros 
da historia vai afinal 
aterrissar no seu SNes. Um 
jogo que ja completou 15 
anos de sucesso em 4 tipos: 
preto-e-branco, com 
celofane, com background e 
colorido, todos disponiveis 
nesse cart. Cont^m ainda o 
modo de duelo. Nostalgia ^ 
pouco! 




Dragon Quest e 8 
serie de RPG de 
maiorsucessono 
Japao, PsraSNes, saiu 
somentea quinta versao. 
Agora a Enix resolveu 
langar Dragon Quest l-II 
para SNes, grandes 
sucessos do Nintendinho. A 
maior mudanga esta nos 
graficos e no som. visual 
e animal e o som (classico, 
eclaro) lembra uma 
orquestra. Voce pode 
Comstar pela parte I ou 
pela II, ou seja, nao e 
necessarioterminaro 
para jogaro II. A 
continuagao no Nesse 
dava atraves de 
passwords. No SNes ha 
3 baterias para cada 
parte, Tambem ha urn 
botao para converse, 
verificar e abrir portas, 
nao e necessario chama- 
los pelo menude 
comandos. Dragon 
Quest I e excelente para 
sefamiliarizarcom RPG: 
tern estrutura simples, 
voce luta sozinho e os 
inimigos tambem vem 
SOS. Asarmadilhassao ' 
simples eecurto. A 
parte llemais 
complexa. Seu grupo 
tem 3 personagens e J^'- 
OS inimigos vem s;, 

em grupos. 
Feito sob ~ 
medida '' 
para fas e " 
aquelesque 
que rem se 
iniciar no 
RPG. A 
versao 
americana 
{Dragon 
Warrior 
riDainda 
nao possui 
previsao para 
langamento. 

8 



Cuidado com suas magias 



vonano 4 sua principal arms Combata usando a magia do fogo 




S» vocd notou 
alguma 

semallianfa da 
trafo com Dragon 
Ball Z nao ioii 
toa, poi s OS dolt 
Umomasmo 
daanhlsta 




Bta eumadas ddades que va! figuiar em sua Jornada da Dragon Quest I 



Vaja porquo esta 4 um best-sellar 




V . ,'-.-? .">:tj ate 3 personagens 





'jiotai 



Essa do "mapa-muntS" da Dragon Quest I, bem paquano ae comparado aos atuais RPGs 
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^NES PRE-ESTRE0F 




Um dosmelhoresjogos 
daeradoLjradado 
Nintendintio, sem 
falar na versao para Game 
Boy, esta de volta num 
remake de 24 Mega, Ctaro, a 
melhora mais marcante se 
encontra nos graficos, 
Simplesmentefantasticos. 
som tambem recebeu uma 
garibada especial com 
arranjos que exploram 
melhoracapacidadedo 
SNes. Cronologicamente, 
Super Metroid e a 
continuagao de Metroid il 
(jogo lanfado 

exclusivamente para Game 
Boy e muito bem recebido 
porcritica e publico). Quem 
jogou com certeza deve se 
lembrar do nascimento de 
Baby Metroid. Ele fo 
raptado por piratas 
espaciais. Metroids sao 
seres vivos artificials criados 
para a paz, mas no caso de 
seuspoderesserem 
utilizadosparaomal.os 
estragos podem ser 
incalculaveis. Sabendo 
dessas possiveis 
consequencias, Sams Alan 
(o personagem que voce 
controla) parte para o 
planets Zerves, com o 
objetivo de botar ordem na 
casa. Muiia a^ao nas 
cavernas e um enorme 
arsenal de armas. Super 
jogo! E se for um fa da serie 
Metroid sera melhor aindal 



' Essa versao 
para SNes e 
de arrepiar 
qualquer um 

' que tenha 
tisaao seu joystick 
para controlar os passos 
de Sams Alan pelos 
complicaderrimos mapas 
do logo. Metroid e dos 
primeiros langamentos da 
Nintendo para 8 bits e nao 
havia nenhuma explica^ao 
para nao haver cheaado 
ainda para o 16 aits, 
principalmente depois do 
langamento da versaopara 
Gameboy. um espetaculo 
tambem. Imaginem voces 
como vai ficar ojogo com 
a potencia de 24 Mega. 
MoQada, o negocio e 
aguaradar ansiosamente 
pela chegada desse cart, 
que promete muito. MB 
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Ranma 1/2 e o nomede 
,~5 das series de 
:-rS5-iho maisfamosa 
=r ::c: c territoriojapones. 
Sc E iT-acao do 
:— ^::-'sia ededar 
iii:: ^anmase 
jars'DTTia em mulher caso 
"C-^eTt aguafria, e 
r:":^r.,e voltar a sen estado 
-;~E is entraremcontato 
::" £;l3 quente. Aserie 
^ri :; -olta: foram dois 
00:5 ce luta e urn RP6. Este 
^ ': -ina lista da 
;;":;:;aria,com 16Mega. 
Osgraficos se mostram bem 



Entre as 13 personagans a sua ascolha ha aiguns bem esquisitos 







evoluidos assim como a 
jogabilidade. elenco possui 
13 personagens, todos eles 
com um estilobem 
caracterizado, que lutam em 
busca do lendario tesouro 
capaz de realizar todos os 
desejos imaginaveis. 
Natural mente, nao poderiam 
ficar de fora os duelos. Mas 
melhordetudoea 
possibilidade de escalar uma 
dupla: cada jogadoj" escoihe 
2 personagens e no 
momento em que estiver 
para perder basta trocar de 
personagem para conseguir 
salvara pele. E, para 
completar, foram 
contratados os dubladores 
que trabalham no desenho 
original. Lan^amento 
previsto para abril. 

Escolher 
mesmo 
personagem 
6 normal, 
masp^o 
jeita bIbs nSo 
terao cores 
diferBittas, o 
que pods 
garar 
confusio 



' ^.L 


"1 J' Ai " 


a 


, , .. , ,JU4 


r 


H^LUM&K-fUt 




^".^^M, 




Opossoal 
gostadese 
vestirde 
aeordo ... 



...seu 

eenirio. 

Pints at6 

blqu(til 



Mais um Fanma 

que chega para 

eu detonar. Esta 

^^V serie sempre 

trouxe navidades 

mas nesta versao se percebe 

um certo amadurecimento do 

sistema. Bem feito mesmo. 

Cada personagem possui 

muitos golpes e eies nos 

mostram jeifao de cada um. 

Vi aiguns capitulos do desenho 

e deu para dar muita risada. 

Agora e esperar para ver. que a 

pancadaria continue em aita. BB 
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Naoea 
Mafia 
mas- 



bate ate 

de 
castas 




Se esse 

eo 
sexo... 



...tern 
longos 
bragos 




...fragil, 
imagine 
a forte 





\ 




Fsse tinha que ser da 
Taito. A empresa 
~ adora fazer jogos 
multi-screens (arcades 
que utilizam mais de uma 
tela) como em Darius e 
esse recem-lanpado Ninja 
Warriors. Pelo menos no 
exterior esse estilo de 
jogo e um estouro. Agora 
Ninja e Kunoichi estao de 
volta, como sugere o 
subtituio. E contam com 
um personagem original 
desta versao cliamado 
Kamaitachi. FIcou 
faltando a op^ao para 
jogar emduplaeos 
peda905 do seu 
personagem sendo 
destruidos pouco a pouco 
(os ninjas sao robos). A 
dificuldade esta bem 
moderada, pois no arcade 
era um inferno 
eletronico. A acao e do 
tipo Final Fight, mas 
tambem tem defesa e 
arremessos. Nao e 
precise pensar em nada, 
somente decepar os 
inimigos. Ja rolaram 
rumores sobre a 
sequencia da serie que se 
chamaria Gueixa 
Warriors. Sera que vao 
chegar a tanto!? 




Ninja robo 
gigantesco. Soca 
cam maos de 
feno e finaliza 
cam a muchaco 
de ago. Possui 
muitos 
arremessos 






Os arremessos do Ninja sao os 
mais poderosos 



i.iii;i::ii:ja:F;;:iiia;;;i^:.;fi/^-;i--;.:i:i;i;;:;i;:ii^ija;:;;j; ■i::.:i;i::^;iiiiii!:}i:--iliiilisimi»ilhisii: 



KUNOICHI 




Ela tambem e do 
time dos ninjas 
robos. Agil e 
especialista em 
lutas aereas. 
Ataca com faca e 
finaliza com sua 
espada ninja 




Kunoichi usa sens cabeios para .i\ 
arremessar os inimigos 



KAMAITACHI 




Personagem 
exclusivo da 
versao SNes. 
Bastante veioz, 
decepa os 
inimigos com a 
espada que 
incorpara em 
seus bragas 




forte de Kamaitachi nao sao 
OS arremessos 
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$NES LANCAMENTO 



PorBro' Buzz 

Mais uma vez o 
policial bionicodos 
desenhos animados exerce 
suasvtrtudes mecanicas 
contra o sinistro doutor 
Claw e a notoria 
organizagao criminal, M.A.D. 
[Mean and Dirty, traduzindo, 
algocomoSujae 
Desprezivel). desenho do 
Inspetor Bugignaga e 
sucesso absoluto no 
eiderior, e tambem entre o 
publico brasiteiro. Multo 
louco e atraente. 
Principalmente para a 
juventudetranspirada. 

RAPTO DE 
PENNY 

Os fas do Inspector Gadget 
conhecem de cor a ladainha: 
sua namorada Penny se 
encontra novamente em 
apuros! Agora, o misterioso 
Claw e seus agentes da 
M.A.D. a raptaram, 
obrigando Gadget a 
enfrentar uma perigosa 
Jornada por sete estagios de 
desafio. 

POLITICAMENTE 
VIOLENTO 

Oenredotranscorreem 
tornodoprotagonJsta,o 
Inspetor, mas muitos 
colegas de Gadget estao em 
volta, incluindo seu fiel 
parceiro canino Brain, que 
aparece as vezes para dar 
uma patinha de ajuda, 
Como jogo e dirigido a um 
publico jovem, gameplay 
e agressivo mas, 
decididamente, nao lelal. Se 
resumeasocaros maus 
rapazes da M.A.D. Os 
inimigos, agentes da M.A.D, 
diabose robos nao estao 
em grande quantldade, mas 
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sao potentes, Um soco ou 
goipe bem colocado contra 
Bugiganga pode arrancar a 
roupa de nosso her6i, Um 
segundo goIpe faz com que 
protagonista volte ao inicio 
da fase somente trajado de 
suas ceroulas. Remova os 
blocosdepedraevoce 
encofitrar^ icones para oito 
chapeus bugigangas, como 
helicoptero (para voos h 
curta d(Stancia), o lan^a 
flexas, e de suc^ao fpara 




Como sempre, Bugiganga vive se 
metBndo em confusoes 




chete e quern da as ordens a 
Bugiganga 

Dica: Faca Bugiganga usar seus 
oculos trequentemente. Senao 
voce nunca sabera como. onde e 
quandoitens escondidos podem 
apareeer 

escalar paredes). Para 
aumentar o mecanismo da 
sua cabe^a, voce tem que 
quebrarblocospara 
encontrar itens-chapSu. 
Esse cart vat testar o seu 
Snimo e paciencia, com 
obstaculos e armadilhas 
inimaginaveis, Inconstantes 
tempestades de gelo, 
perigosas plataformas 
mt^veis, armadilhas de 
lan?as, muitas portas falsas 
e outros perigos para 
impedir seu progresso. 
Encontrar a saida das fases 



nao e f^cil. Para piorar, cada 
fase tem tempo iimitado. 

MANHEiEilEl... 

Para ultrapassar as fases 
voc§ enfrenta desafios que 




Dica: o lustre e a chavs para 
finalmente escapar da casa mal 
assombrada 

Dica: qualto propulsores azuis 
transformam seu transports numa 
prolegao invencivel 

Dica: maxinw de chapeus que 
voce pode pegar e 99 portanto 
saive OS blocos que nao estiverem 
explodidos ate precisar deles. 

Dica: Exploda blocos fixados nas 
paredes. EIbs podam esconder 
itens preciosos 

faraoosjogadores 
despreparados chorarem 
pela mae, sinistro doutor 
aparece (escondido em sua 
cadeira) para punir sua 
aud^cia com armas 
diab6licas, como velas 
ca^adorasouopendulo. 
Voc& vai precisar de 
raciocinio, destreza e um 
bom controle. Do controle 
voc§ usa apenas cinco dos 
seis botoes e o direcional, 
mas, adiantando, 6 bem facil 
fazer pulos precisos e usar 
as armas. 




No comefo do Bstagio Z :: 
encontre esse.suftMrraneo ' 
congelado e 3 yVarp Zon$ 
escondidh 




Use essa combipa^ao para acertar 
objetos sobre sua cabs^: B, Gma 
a Y. Os Icones de Brains 
azumentam seu alcance 




IVIuitos chapeus e outros Hens 
podem ser enconlrados nas Warp 
Zones 




Sempre que pode Brains ajuda 




Dica: Use o aoiopropulsor dos 

pequenos Gadgets para deixar os 

inimigos da l\A,A:D a uma distancia 

segura 

Dica: braco de Bugiganga e 

capsz de pegar Itens bem 

distantes 



GRAFICOS E SONS 

Da para ficar lel^ com os 
gr^ficos de Bugiganga (ou 
Gadget}, Brain, Penny e os 
homens da Mad sao 



IBk 




Bugigangas do Bugiganga 






^'^^ Agamcoms 

Xicaras de sucfio Mao 




Va as alturBs com 
propulsor azut 



flhosaodesenhoda 
"i Asanima^oeseos 
iS'-e-iostambem sao 
-5<:=-s. Os som 
aix'^Danha a qualidade, 
e-cca tiaja perda 



nr -CI*** ■ - 
how ' 




? como egipsio 



^K-5-avel da triiha sonora 
i^^nai e da voi do desenho 
•qtem fe e Don Addams, o 
«or da sens Agente 86). Os 
ctakts sonoros sao 
■iarros. 



GRANDE GADGET 

Inspector Gadget ^ um 

jogo de agao num molde 
classico. Para quem nunca 
se divertiu com o desenho 
esta e uma boa 
oportunidade. Quemjd 
assistiu nao vai se 
decepcionar. 
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^■m 1994, na final da 
J^Copa do Mundode 

[ futebol, um UFO rouba 

oTrofeu da Federagao 
Mundiaiem meioaos 
olhares atonitos de milhoes 
de espectadores, Um 
acidente espacial - a nave se 
chocacom um satelitee 
explode - quebra 3 ta^a em 
cinco partes que, coma 
gravidade, sao espalhadas 
por 4 cantos da Terra: 
Londres, Roma, a Praga 
Vermelha e a bordo de uma 
nave espacial. A missao de 
Soccer Kid e juntar estes 
pedagos para que o trofeu 
seja reconstituido. 

BOLA NO PE DE 
CRAQUEEARMA 

Embora o titulo sugira unna 
partida de futebol, a agao e 
side-scrolling de 
plataformas. garoto tem 
que percorrer as principals 
capltais do mundo 
enfrentando uma serie de 
inimlgos (buldogues, 
skatistas, ratos, passaros....) 
armado so com uma bola, 
Muitos pontos e itens para 
conquistar. Procure 
invencibilidade, energia e 
vidas extras dentro dos 
baiis. Para passar de fase e 
precisocolheroscartoes. 
Cada fase se divide em 3 
estagios, com direito a um 
chefe de fase caracteristico 
(na Ingjaterra, o cliefao e um 
jogadorde Rugby). Os 
comandosdojogosao 



Vocd tambim pega Hens cam a 
bola, basta chuta-ta 



No subsolo voe6 tambim 
eneontra hens 




Lif-^ir-i-'i's'-'ilirSft''^?-- ■' -''-'■■''■-fif^&>''' ' ' ' ' '■■'S'f'ii 



primeiro chafe tambim 6 esportista: um jogador de ni^y 




Chute a boh no bad para 

conseguir hens precloBos 



Acerte a passiro antes de pular 
para a plataforma 



Todo cuidado 6 pouco com esse 
sujeho e suas chavet 

simples. Resume-se ao 
botao Ausadocom o 
direcional. Dependendo do 
sentido adotado, a 
habilidade varia; 
embaixadas, cabecada, 
bicicleta e jogadas dignas 
de um Pele. Mesmo assim, 
ojogoedificil. 



A bola rola 
nos pes de 
j Soccer Kid. 
J craque faz 
C embaixada, da 
bicicleta e 
mostra seu potencial. 
Joguinbo complicado e 
com som decepcionante. 
Bffas a diversSo vai 
aumentando. Vale! LM 



SOCCER KID 

9 Maqa Fais: fi 

1 JCh^ddDr A^D 

Craficn 

So[i> 

Dilicul dadp_ 
FuTLFactor 
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IS LANCAMENTO 




ao e a toa que 
este jogo teve 
destaque em 
revistas do mundo 



lHlft>lVilllln1Bi#'lf'D i'l 



^1" cart do lendario 
Megamart, para 16 
bits. Com 12 Mega de 
memoria, o jogo tern 
anima^ao fluente, 
novos movimentos e 
um padrao grsfico 
diferente. Muitas 
adi9oes de cenarios 
,em multi'Scrolling 
gotorjdos e musica de 
imeira. 
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OPERAgAO 
REPLOIDS I 

A apao tern lugar no 
^7Uturo, onde 

Megaman e seu amigo 
Zero faram recrutados 
para destruir reploids 



a e m a i s , 

arrebentou. 

Vepois de jogar 

voce vai querer 
gar os oairos pela janela. 
.•.ulti-scroll de agao non-stop, 
cam graficos e som de 10 
Ifisga. A dificuldade ji* 
gante. A variedade de He 



MEGAMAN X 


CapciHn 1 


1{r Wm^t Fiin:1& PmwDrd 1 
1 Joi)idar Av«n1ura V 


GrMco 












Som 












Dlficuldida 












FuTi Ficlot 
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llTENSDASFASESi 

CHILL PENGUIN 

Emergency Acceleration 

System 

SPARK MANDRILL 

Heart Tank 

Sub Tank 

ARMORED 

ARMADILLO 

Heart Tank 

Sub Tank 

LAUNCH OCTOPUS 

Heart Tank 
BOOMER KUWANGER 

Heart Tank 

STING CHAMALEON 

Heart Tank 

Body Armor 

STORM EAGLE 

Heart Tank 

Heimet 

Sub Tank 

FLAME MAMMOTH 

Heart Tank 

Sub Tank 



(ciborgues) renegados 
que se voltaram 
_contra a ra9a humana. 
Zero alertando-o dos 
perigos. Como nos 
jogos da linha NES, 
cada vez que voce r~ 
derrota urn chefe, 
reverte em for^a par, 
usar contra outros 
inimigos. Cheque bem 
todas as areas na 
busca de power-ups 
especiais. Sao quatro 
niveis para serem 
conquistados: m'^ 
Armadura, acelertfi 
blaster e dash. 



PARTES DE X 




Voce enconua o Emergency 

Acceleration IDash Attack) no 

estigio de Chill Penguin. Nao ha 

perigo de esquece-lo ja que e/e 

fica no seu caminlm 




OS um salto correndo para o 
teto cinza que marca a entrada 

para a sefao da "avalanche" 

Ifase do Chameleonl. Voce dara 

de cara com um monstro verde. 

Detone-o, que surgira uma nova 

armadura 




Apos escalar para o outro lado 

da torre branca Ino final da fase 

de Storml, deslize ate o chao e 

pule para a direita. Abra a 

parede e alcance uma das 

cameras do Dr. Light e ganhe 

um novo capacete 



HEART TANKS - MAPA DA MINA 



4 



Zz -eart Tanks servem 
;r; 5umentarasua 
BariB de energia, Eles sao 
OKontrados em quase 
todos OS estsgios iniciais. 
Quando voce pega um, 
parece que nao faz muita 
diferenca. Mas quando 
voce reune varies a 
stuagao muda. Abaixo 
sslao aiguns Sub-Tanks 
5uplemento extras de 
energia) 




Na fase Flame Mammoth 
procure um Heart Tank no 
canto inferior dir^to da sala 
onde se encontram os robos 
munidos de picaretas. Tambem 
existe mais um no canto 
superior asquerdo 



Quando estiver no estagio 
Storm Eagle, pegue uma 
carona na correia e, quando 
estiver bem no alto, pule o 
mais a esquerda que conseguir. 
Voce vai cair sobre uma 
plataforma com o Heart Tank 



Nao ha como pegar esse Heart 
Tank na primeira vez que voce 
antra na fase Boomer 
Kuwanger. Mas, caso volte a 
ela, procure par um Heart^ank 
no topo da parade externa. Use 
B. Cutter para pegi-lo 




Ho Launch Octopus, vi ao local 
iom espetos e bombas. Use o 
redemoinho da esquerda evii 
tone. Pule no nano i direita e 
itire no ponto azul. Detone a 
iitpente na sala a direita e 
pegue o Tank na outra 



Com a C. Sting em maos eaX- 
Buster ISigma Zone), va ao 
estagio de Armadillo. No tiinel, 
espere a escavadeira abrir 
passagem. Use a C. Sting, fique 
invisivel e passe por ela. Pegue o 
tanque antes de ser alcangado 



Procure o Heart Tank descendo 
um pago logo apos a area de 
avalanche do estagio Sting 
Chameleon, quebre os tijolos 
na caverna subterranea, e 
entao de um Dash Jump para a 
plataforma da direita 



No Spark Mandrill, procure-o 
no fim do tunel longo, no canto 
superior direito. Fique abaixo 
da plataforma onde eie esta e 
use a B. Cutter para a direita. 
tiro sal da tela e na votta pega 
oTank 



OS SUB-TANKS 




No estagio do Armadillo, 
procure um sub-tank 
sscondido em uma sala logo 
apos a primeira ascavadara 



Suba a primeira escada no 
estagio de Spark, caminhe para 
a esquerda e desga a proxima 
escada. Vi para a direita 




No estagio de Mammoth, use 
3 f^ataforma da esquerda. No 
topo, Qona, pule para a 
ssquerda e estoure a parade 



Existe um local para por a arma 
no estigio de Storm, detone-o. 
Nele, destrua a janela, pule para 
dentro e va para a direita 



ORDEM 



Chill Penguin 



OS CHEFES 



USE 



GANHE 



Spark Mandrill 



Armored Armadillo 



Launch Octopus 



Boomer Kuwanger 



Sting Chameleon 



Storm Eagle 



Flame Mammoth 



Vile 



The Spider 



The Face 



The Tank 



Sigma's Doa 



Sigma 



3isinai'#Mftchin9 



S.lce 



E. Spark 



R. Shield 



H. Torpedo 



B. Cutter 



C. Sting 



Storm I 



H. Torpedo 



S.lce 



H. Torpedo 



B. Cutter 



S.lce 



E. Spark 



R. Shield 



E. 



R. Shield 



H. Torpedo 



B. Cutter 



C. Sting 



Storm T. 



FireW. 







Esta e uma bo" ' 
para come^ar.Vi^^igp 
pode ser eliminado"' 
facJImente com a X. 
Buster. Uma outra 
alternativa e usar a Fire 
Wave (Flame Mammoth), 
mas desse jeito tambem 
e covardia. 



^fase de Chill Penguin, 
deve ter a Shotgun Ice, a 
mais adequada para esse 
sujeito. Para mata-lo, 
atrre sempre de longa 
distancia, sem deixarn 
se aproxrmar e puland 
seus tiros. 1 



Para acabar com; 
monte de lata usi_ 
Electric Spark. 
melhor memento pa.. 
atac3'Io equando ele 
esta atirando em voce. 
Cuidado. pois durante o 
rolling attack efe se 
orna invenc^^^ 



Nao hd nenhuma tatica 
especifica para 
elimina-lo. Rolling 
Shield e o que causa 
mais danosa ele e, de 
quebra, elimina seus 
torpedos. Se ele tentar 
encurrala-lo, use o 
dash para escapar. 




P'^ncipal inimigo dassafaseea 
rods com espinbos que o segue 



Nso Tisrque! Senao t'si puiat ma/s 
que pipacs m oleo querts 



Manegos e avestruzes iao 
inimigos comuns 



smfSKtmaiSi 



■atfraefl^gjo Destroa-a 
Uosstts^rdedma 




NafasedoCimlPgngij'-n \oce 
rnrepnim.nuiis YSiocidade 



mc^^da e acerte-o 
aiichofoearos-olo 



Bssa maqu'ma mata. melhor e a 
ss'da estrategica pela direita 



Mande bale s-e nso quae' vifar 
rangsdepeixi 
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BOOMER 

KUWANGER 




investidas sao 
■niito fortes, por isso 
nantenha uma boa 
Astancia dele. Escale 
ate o teto e use o 
Homing Torpedoes. IVIasi 
tenha cuidado com os 
bumerangues que ele 
langa contra voce. 



STING 
CHAMELEON 




Pode sef-uma tremenda 
dor de cabega caso voce 
nao use o Boomerang 
Cutter. Qjando seu tiro 
acerta ele fica 
[svencivel por alguns 
'momentos. Atire a 
intervales regulares e 
mantenha-se longe. 



STORM 
EAGLE 



FLAME 
MAMMOTH 




Storm Eagle e 
facJImente derrotado 
com a Chameleon Sting. 
No comego da bataiha, 
use seu dash para 
conseguir ultrapassar 
sua rajada de vento. 
Tome cuidado com seus 
mergulhos. 



Use o Storm Tornado para 
reduzir o gigante a p6. 
Espere pelo seu pulo e 
atire assim que ofolgado 
cair no chao. Quando 
estiver encurralado if 
dash para passar corti 
seguran9a por debaixo 
dele. 




ndo inmigo langar a 
,snte sobre wee. pule e atiie 



Mate bicho sntes de ele comecM Se esw^r com a S Ice perto das 
a saltaras miuhacas indestrutiveis pilastrss destrua-as e gsnhe itens 



Aquia sniesca saoosrobos 
defeituosos que c^em 




n — ^f 



So ^jise enire os j livmes 

OKfL^-io estiverem jpjgados 



Qir\imig\i deve ser marto antes de As garras magneticas peg^m voce 

itigjr p^dras em voce e expiodem, dstone-^s prfnifiro' 



Os rooos operarios sao muilos ■ 
chatos 
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Esportes 
estao com a 
bola cheia 

As novidades no 
campo dos esportes 
para videogame estao 
crescendo dia adia, 
Trouxemos para voce urn 
cardapio variado, que inclui 
desde o tradicional futebol 
ate uma boa pancadarla no 
boxe e no futebol americano. 
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SENSIBLE 
SOCCER 

No ano da Copa outro 
futebol que fara a bola 
rolarnatelinha. Masos 
jogadores sao pequenos 
demais, a ponto de o 
jogotersidoapelidado 
de futebol pulga. 




Jogode futebol 
americano licenciado 
pela NFL, a liga nacional 
dosEstadosUnidos. Na 
tela de selegao, voce 
escoihe como opgao de 
jogo Custom, 
Tournament, MVP ou 
Demo. A perspectiva e 
de3/4, vistosdecima, As 
regrassaoasoficiais. As 
estrategias de ataque e 
defesa aparecem nos 
cantos superior e inferior 
datela, Ametaecumprir 
aslO jardasobrigatorias 



para o gol e para a posse 
debola. Para issovoce 
tern 4 tentativas. 
touchdown vale 6 pontos. 
Ofleldgold, (chutaoem 
dire?ao a trave) vale 4. E 
tudoou nada! 





aplicar OS melhores golpes. 
ideal e pelo menos tentar 
segui-las. Outro elemento 
presenteno paineleo 
medidordeenergia, em 
forma de relogio. Nos 
intervalos entre os rounds, 
voce tern uma tela com o 
desempenho de cada 
lutador. No final voce 
recebe um reiatorio com o 
desempenho de cada um, 
Tente nao ser nocauteado, 
porque se voce beijar a lona 
vera tudo em dobro. 



Come?a com uma tela 
complete deop^oes, 
passando por uma selegao 
dos adversarios. visao do 
jogo e em primeira pessoa, 
como em Punch Out. Seu 
lutador erepresentado 
apenasporduasluvas 
soitas no espago. No painel 
inferior voce recebe as 
ordens de seu tecnico para 





VocS contnia at lavaa a poda 
usar Bua dinHa, eome aqtd 



Sa voc§ notar alguma 
aairiBlhanfa com Punch Out, 
do nintandlnho, acartau 
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Outro jogo de 
futebol.dessavez 
assinado pela 
E eciro Brain, Ouem 
assina eTony Meola, o 
goleiro da sele?ao 
americanadefutebol. 
Voce escoihe entre 
disputar o campeonato 
norte-americanoouo 
mundial. Avisaoe 
inedita:3/4vistosde 
cima eportras.O angulo 
nuda de acordo com a 
posse da bola e o 
posicionamento do 
jogador em campo. Isso 
as vezes provoca a 
sensaeao de estar 
perdidoem campo. 
Algumasjogadas, 
inclusive chute a gol, 
sao prejudicadas pela 
faita de perspectiva. A 
curiosiodade e na tela de 
selegao de habilidades, 
como forga e velocidade, 
na qual aparecem (cones 
pouco comuns ao 
esporte que consagrou 
Pelee Maradona.Sd 
para seter uma ideiaa 
velocidade e definida por 
animals como 
tartarugas, cavaiose 
leopardos. Para 
forga ha 
espingardas, 
pistolas- 
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HORARIODEATENDIMENTO 
DAS 9:00 AS 17:30 

• MOUNTAIN BIKES 

• INSTRUMENTOS MUSICAIS 

• CALCULADORAS 

• BRINQUEDOS 

• VIDEOS 

• SOM 

voci 

'^^'^^' TEL/FAX: 
RECEBE (0152) 33,9715 



SUPER NINTENDO • SEGA - PC - CD 
IMPORTAMOS E ENVIAMOS VIA SEDEX 





SUPER NINTENDO |ORIG.; 

AJadirT 

AliM^itr II 

Allif n f Pr^doftr 

^uohc Gnrrai 

^rc, The Airoba' 

Banlarozid'] X Double Dtogan 

Bonlerocds 

flvbi* 

CjplQii An-Brico 
C'ny Fiqiier 
Oiamplor, Shio Pool 
Gush DuiniTiiw 
Ceaiar PoIocb 
CqqI Spor ?UP 
UfQcula 
Caff^ Duck 
FighH-ig Shct G-6 
Fffal Flrv I 
Fdui rlgKiar II 
GooITtkid 

,inaiii: Pa*: 
Csridci ^019 
Iflmccgmi 
bck an 

N.B.A Showdown 
N.F.L. foQihad 
Nigel Maniol 
MysNc Qiutir 
Wcrio \i M-Hing 
Woio Al' Siw 

Mdol ufibol 
MegoDborGoK 
OjI s> (hii WWo 

Plot 

PnWiomOusnjlPGI 

Pit 10 lunch 

PIO, 

Pfcfet 18 

Podh ! bcly 

Pinl Ponrlier 

Pbeck 

ftidABclo 

Vcck'n'Bcll Rncing 

RunBobei 

Red Im Rocs 

Sifiv Ofl Ibod 97 

a-edrigHHllTiiifio 

SecelQ' Wiona 

^jnialh 

Svpsr PuHy 

Star Won II 

5upB' luirlcan 

Tho Mgglc Qu«l 

fcrtts IV 

Tqj Mania 
Tho 7 Soga |BPG| 
TupGM'l 
Tcne JsfTy 
TiMl Conngga 
Temrflow II 
TeciD Bwl 
The Eacd Mliiioni 



WaM Heraat 
Zomblea 

sum FAMICON (OSIG.) 

Art 01 Fighting 
Ball? Matter 
Fatal Fupy II 
Firol Slntch 

SEGAMEGA GtmSIS (OltO.) 

Abdi'. 

Art^soffle PtiiLFfn 

BnnWcodi X Doubis Dm 

B.D.B 

Boxincf Iflgflnd'i Ring 

Dracula 

Dovi Cup 

Davit Cup Tennii 

DinoHourB br Fife 

Goumtlet a 

G^ins Hertiei 

tiDok 

HookejNHPl 

Jungle Jinto 

John ModMm W 

Iflo'hol fnionei [ccnii p^tiolal 

bndSDukar |EPG| 

Mlg2? 

Mortal Kombat 

KW All Star Chollango 

Ranger ^ 

Rood Roih II 

Ror:kBt Knight Advanhjui 

Rcllina Thunder 3 

Roynt^RLimbte 

Jree-Oliiagel 

Stew Fglire' Jopwwi 

5lre0 Rghrer AAencoQ 

Soak: SpkxlHll 

The Slnpunt Barn Nighimare 

Wirbtedon 

Zombi 

SEGA CD (OHIO,) 

Attor Burnor III 

Fkjttnan Rslurna 

Cabia Command 

ioe Montana 

Sogvot 

Idhal Ertoicei idi^tM) 

MDaie/i liland 

highl Tac 

Pi^H^r fociorv 

Eoboles' 

Sonic 

Time Gol 

Thunder Srrlie 

Nioan 

SamuiDi Shodown 
Futd Fi/ry II 
Fkki' F^hl 

CONSOlISi 

5ego Geneijt E<ondni^ 

Sega Ganeirl O) II 
Nea Geo (SStte Oirn| 



Super Nlntenao Econflmlcc 
Super Nlrdenda Co'np'Blo 
Jaguar (Atari) 
3.D0 

ACESsOmos 

Adoptr P/ S Famlccn, 5. MintsndQ 
Bozu^ S. f^iniendo ij Fita 
Bozulm S MnfBndo ^ FilD 
Moon 

Qmhiile Sjpsr NMvndo 
CoM<ole S Mriendo Tmbo 
QintralES Nim. Ptog. O-iq. 
Cont. ASaiPAD S. Nintendo 
Conlnile 6 BorAei Mego Orig. 
ConiRila Top Fighter S. Ninlondo 
E5ta|o part] Cartuchoa 
Fonio cJ Mega 
Pro II p/ Megn 
Fonfe p.' S. f'lln'pndo 

PUUTIMODEUSMO 
punUMITACIMOnHI) 

fed Ehwi PS Cw»wiw 1/10 
Hondo NSX l/IO 
Jogar i: K 13 l/IO 
King ttouler 1/1J TrodOr Truck 
MiidQ?8?BlflO 
Uercedei Bern O VID 
Mercedes Bern 190 o 1^10 
Ntian 3DD Z K Imiogto l/IO 
Toyoto CeucD Gttaur 1/10 

(KiTSTAMITASIMOIOR) 

Mi'iubiiM Po|ero '3 Pott! 

MIlHlbqhl htoHBC 

hugelo 205 Iirbo lA 
TtjjDiD laid Cnner 
Hondo G* 
Honi^NSX 

Femiri F40 

To^^o Celico GT Four 
F1 Femil 139 F 
F1 Benetoni B19S 
Fl JosJoB 191 
FlUgletJ9ll 

AHOMODILKMO 

RodoGinliD' 
Firabo AHocl-J-AM 
Fdobo Canqu«l-6-FM 

OiMoi. 
61 Sf - 21 

■liSF-sr 

JO SF ■ ! T 
ENVA 
90 4c 

aa4c 

Mognurfl Pto 

■IStc 

Afloea p/rnontur R/C 

Otnic -2DT AtF Eng 3^^:r 

ThcErtaSOOEM.Ue'-WJT 

OanpiDn 'SI AV Eng. 40/<l5-7r 

ligW Fl)«r «T A«( f ng. 

3S/J0-2T-60/Ji 

Spr-rt Flye- 40L ART ilD/.tS.2T 



IMPORTAMOS MAIS DE 800 PRODUTOS. CONSULTE 



SNES LAWgAMENTO 
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Se voce curte 
videogames ha 
algum tempinho, 
V^*^; 'com certeza ja conhece 
■■■■■^%esie classico. VIndo dos 
; Arcades, Choplifter teve 
r'^-te^sua primeira apari^ao no 
Master System. A versao 
--■■^- P^'^ Super Nes chega em 

"f grande estilo, bem 
' .. diferente do original para 

^^Arcade. A historia e a 
~~ mesma, voce e urn 

destemido piloto que tern 
como missao resgatar 
sua tropa em territorio 
inimigo e tentar nao ser 
atingido pelos tiros e 
bombas que vem de 
todos OS (ados. Para 
.._ conseguir cumprir sua 
~'"''tarefa, voce dispoe de urn »»*«»=* 
helicoptero fortemente 
armado com di versos 
£tip05 de missels, bombas 

e metralhadoras. Como 
;^sua nave nao e nenhum 

Jumbo 747, voce tern que 
"'r'resgata-los em pequenos 
grupos e ieva-los em 
seguranga para o seu 
^lacampamento. As 
novidades f icam por 
confa dos mestres e 
ermas especiais. Os 
cen^rios sao novos e 
estao bem mais bonitos, 
mas nao sao chegam a 
ser fantasticos, ja que o 
Arcade tern mais de 10 
anos de estrada. Apesar 
de simpies, Choplifter 
possui OS principals 
ingredientes de urn 
grande jogo: controles 
fdceis, grande 
i)ogabilidade e dlversao. 

"24 



...e em seguida pause para 
salvor OS refens 







Os eenirios ganharam bastante teievo nessa vsrsao a superam de longe o vetho arcade 




Reletnbrei 

\ meus tempos 

< de menina ao 

par as maos 



herdeiro do 
arcade. Algumas coisas 
foram mudadas, como os 
graficos. Eiementos de 
logabilidade tambem nSo 
sao OS mesmos. No 
arcade, caso poasasse 
sobre um refem ele se 
desiittegrava, o que nao 
acontece agora. Um 
grande jogo, que 
contlnua atuaLMB 



f;, ' ^Esse enorme canhao anti-aSreo 6 um dos mastres que voc6 ter6 peta f rente :>'^i!.,.-' 
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UILOS DE 

DuziAs DOS urn 

JOYSTICKS 



FOR 



1 
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ELECTRIC CO 



AGORA SO 




J 



L 



i CONSOLES, 
lORES CARTUCHOS, 



m^ 



A NOVA VIDEOGAME STORE 
ONDE O FREGUES SEMPRE TEM RAZAO. 

Lembra do tempo cm que se discutia o prego 
com o proprio dono ? Quando um aperto de 
mao valia lanto quanto dinheiro ? No 
Arma/em Electric Co. tudo isso esta de 
volta. Junto com modernos consoles, os 
ultimo s langamentos em cartuchos e 
acessorios para a sua locadora ficar atuali- 
zadissima. E como a gente esta comegando, 
vamos fazer qualquer negocio para conquistar 
a freguesia. Telefone ou venha conferir 
3essoalmente. Agradecemos a preferencia. 



.NinTe ndtfj 



JOGOE PARA PC E AMIGA 



ARMAZEM ELECTRIC CO. 
R. Paragua^u, 45 - Pacaembu - SP - Cep 05006-010 
Tel.: (Oil) 66-9363/3243/8236 - Fax: {01 1) 66-8794 



M OS FREGUESES. 



L 



^^^^K^« 




SNES UN^AMENT^"* 



~' Kaneko Ian?a a 
s&quencia de 
iChester Cheetah. 
Dessa vez voce guiara o 
"Tlgrao" atraves de uma 
seriede localidades do 
territorio americano. 
Quem jocjou a primeira 
versao estara 
familiarizado com a agso. 
A primeira vista os 
controles podem 
dessnimar, mas fogo uoce 
encontra o meihor modo 
para Chester golpear os 
inimigos. A jogabjiidade 
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SB tornou mais i 
desafiadora. Ha tambem 
as mancadinhas, como o 
slowdown. A miJsica 
conljnua fraca e 
repetitive. ponto alto e 
humor. 

RUWIOAHIPCITY 

Chester lugiu do 
zoologico para se 
refugiar na pacifica Hip 
City, r/las Eugene, o 
zelador, saiu em sua cota 
e roubou seu mapa, fez 
picadinho dele e 
espalhou por dez 
locairdades dos EUA. 
Agora Cheetah tern que 
percorrer cidade por 
cidade para recolher os 
peda90s e reencontrar 
seu caminho. Quern 
reunir os 10 peda^os ve 
um final especial! 




< SOI 

decepciona e , 
lentidao faz voce acha 
uma meditagao zett 
budista animada. >| 
Kaneko pisou. LM 



CHESTER CHEETAH 2 Kaneko 


10 Ugga Fsigi: ^0 Cddnue 
1 Jogador A^a 
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Biafese bonus die unw vohs'cam ivoteca e va pe janda as f}atas Essa farofeiie e o iirimwv Chsfe j ser enfrentada 







SNES UNCAMENia 



Estejogo rompecoma 
monotoniatipica.no 
genero multi-scrolilng 
de pistaformas, gra^asa 
mistura de habilidade, um 
certoraciocinioemuits 
aventura. Voce e Ardy, um 
jovem urso, que tem Pee 
como companheiro-arma, 
ou seja, e eie quern enfrenta 
OS inimigos. A habilidade de 
Ardy se resume ao impulso 
de seu rabo para saltan 
Reunindo caracteristicas de 
sucessos do videogame, 
como Mario e Bubsy (parte 
grafica), Ardy's Lightfoot 
come^a com uma tela mapa 
de visao 3/4 de cima. De la 
voce guia o urso para o 
proximo desafio. A agao e 
empurrarcaixotespara 
alcangar lugares antes 
inacessiveis na busca de 
estrelase itens.Cada 100 
estrelas dao direito a uma 
vida extra. Os inimigos sao 
perturbadores. Os Chefes de 
fase sao exoticos, como a 
Toupeira da primeira fase, e 
perigosissimos. Mas o 
elemento inovador no cart 
sao as mudangas nos 
cenarios. As plataformas 
variamde forma ede 
tamanho, de acordo com o 
background, assim como os 
obstaculos. Na terceira fase, 
aagaosetransforma numa 
perseguigaofrenettca a um 
raposao em vagoes de uma 
mina abandonada, puro 
Indfana 
Jones. 
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Am^nraanBlndtdlnpatsarBssopoatoixi^itacKapanm^tarofogoeenadedoslBtinigai 




Deftoh dess6 sabtar^ioo. pnpt»sei Vod vu mtrar num eXma dapentgmfio tqw fnontwifia nasi 




prim^ka Chefa 6 mm lo^peirs. 
Para s^ami^, i pntiko 
B^imrqueilastino 
ehapAi cpisir JMfe win 
nAo 



A<iui voci4 vaipradssr ser s^Mrto. 
Os botoas adonam a luva da box 
da ear eorrespo/idsnte. Espws o 
mmigo fiear dairmta a uma dss 
luvasepisenobotaQ 



Pan stfnr leasimignssos nSo 
dabea dej^aar oaase bvSiKdi^o. 
Dasaa nmnura, ao monar, voeS 
rBtomaaaia»ponUt.Samoplav. 




iPOWERI 



uando Dragon Ball 
Z foi langado voce 
ideve ter notado 
que era um jogo bem 
diferente dos outros. A 
enorme quantidade de 
inova^oes acabou 
gerando um cart que em 
certos momentos dava a 
impressao de estar 
incompleto. Dragon Ball 
Z 2 chega justamente 
para aprjmorar os 
aspectos que nao 
estavam bem resolvidos 
no original. Agora, o 
movimento de voar ou 
voltar ao solo se tornou 
bem mais rapido. Os 
golpes melhoraram em 
qualidade e quantidade, 
inclusive os poderosos 
raios. Para usa-los voce 
precisa de power, que, 
para serem carregados e 
precise pressionar Y+B. 
Caso recorra aos raios 
sem povirer suf iciente 
voce ficara cansado. Os 
raios, quando 
endere^ados ao seu 
personagem, podem ser 
defendidos, rebatidos e 
pulverizados. Este ultimo 
consome power. Mas se 
voce quiser medir forgas 
voce pode Ian9ar 




Aperte Y*B para carregar o power. 



Estes sao wis personagens 
de que voce dispoe ao > 
uaar a dica GP ^ 
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A jogabilidade e a agao 
superaram todas as 
expeclativas e constituem a 
grande atrafao do jogo 





tambem urn raio contra o 
inhnigo, pressionando o 
botao A rapidinho 
quando os raios se 
encontram. Outra 
novidade e que e 
possivel arremessar o 
adversario. Esse goipe 
porem e passivel de 
contragoipe ou seu 
inimigo tambem pode 
simplesmente cair de pe. 
No mais o esquema 
segue o original, com 
cenarios enormes. 



. pOlNERDlCA 

1 comasequenciapaw^ 



com mais 2 persona 



UM APERITIVO DOS GOLPES SECRETOS 



Super Straight de Son Gohan: 
com a combinagao Id *- ■* + V 
voce consegue um superdireto 



Spike Buster: fcJ-**- + V- 
agarra o adversario no chao 
ergue-o e finaiiza com soco 




Moon Salt Splash: f-iCj'i(-* + 
B - miiltipios chutes no area 
ultimo devasta 



Rising Rush: Durante o saito 
■*i + B-daum mergulho, uma 
rasteira e outra voadora 



Muitos inimlgos fortlssimos o 
aguardam no Modo de Historia. 
As vezes e preciso perder 
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SUPER CONFLICT 



Sele^ao de Fase 




No mapa, mantenha 
pressionadosBe L. 
Depoisfa^ao mesmo 
segurandoXeY. Agora, 
segure apenas o B. L e 
Y, repetindo a ultima 
sequencia. 



CK'N RO 
RACING 



Jogue como Olaf, 
Viking 



Na tela de sele?ao do 
heror, segure paraCima 
eaperte OS botoes: L, R 
e Select, ao mesmo 
tempo, Espere Olaf 
aparecer. 



Sound Test, 7 creditos e rotaqao do Titulo 




m. ^' 


■: ^^'^""^S^ 
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Emqualquerfasedo 
jogo, no controle 1, 
pressione, segurando: 
Y,B,X,AePBeStart. 
Na tela de Sound Test 
escoiha a musica e de 



Start para voltar a fase. 
Depoisdeusarotruque 
varias vezes, as 
mensagens reveiarao 
dois cddigos, 
primeiro e para 



ARDY'S LIGHT FOOT 



Invencibrlidade, final e estagio 






rotacionaro titulo Star 
Wars:YY,Y,Y(a 
dire^ao e escolhida com 
LeR). Para obter sete 
creditos, utilize X,Y. A, 
B,X,X, 






Para ficar invencivel 
pressione, natela-titulo, 
•* +Y+L+A e, sem solta- 
los. Start, No jogo, se 
pressionar L, ficara 
invencivel e R permite 
pularatenosalto. 



Para vero final sem 
fazer um minimo 
esfor?o basta apertar 
Start junto com 
esquerda+Y+L+A. Essa 
ea verdadeirababado 
boil! 



Senaoquiserpassar 
pela fase 0, pressione 
Start com direita+Y 
apertado. Assimvoceja 
pula a fase de 
introdugao. 





Colocandoo cursor em 


Pode-se jogar 


i 


Game Start, na tela de 


Ardy em tons de .^ 


,^-^ 

#■' 


apresentagao. 


begecomose Jtei 


pressione cima+X, e 


fosse uma toto wflE 


r'^A 


sem solta-los. Start. 


veiha, Basta '^ 




Voc@podera jogar com 


morrermantendo 


1 


Ardy em miniatura. 


pressionado os botoes L 
e B. Se proceder usanso 
L e A poder^ jogar em 
P&B, 
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WING COMMANDER: The secret missions 
Menu de Op9des Secreto 



r: 



:^%-m 



llhx>*a Ortof Htl, 
Uf* ft^tDH 0b4* bMTt. rt^k 14 



Durante a aexibicao 
da tela-tftulo, usando 
ocontrole2pressione 
simultaneamente os 
botoes: L, R, Select e 
Start. A utiliza^ao 
desse codigo torna 



possivel escolhersuas 
missoes, 

invencibilidadeou nao, 
musica, efeitos 
sonoros. Essa e de 
arrepiar! 



THE FIRST 
SAMURAI 



Paraentrardiretona 
fase desejada basta 
pressionaremanter 
pressionasdos os 
botoes: L, R, X e A 
simultaneamente. As 
portasirao sefechar, 
Depois que isso 
acontecer, guie o 
direcionalnaopgao 
desejada. 



CKY rUSIt 



Continues Infinites 
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Enquanto Rocky 
estivercorrendoem' 
torno da tela-tftulo, 
utililizeocodigo: Y, A, 
R, A, B, A, Voce 
podera ver entao uma 
nova tela de opgoes. 
Tudo que voce tern 
afazerelevaro 
cursor nos continues 
edeixar no? .Dessa 
maneira eles se 
tornarao infinitos. 



FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS E ACESSORIOS ORIGINAIS. 
* TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME COM MENOR PRECO DO MERCADO. 

SOLICITE NOSSA TABEU DE PRECOS! 
s DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL. 



NtlUNlA I/ViPCKX. 




. COKP. 



CONSULTE'NOS 

FONE: (Oil) 66.3318 - 67.2135 - FONE/FAX: (Oil) 66.5618 
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Pot Slasher 
Quaa 
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Quetal comegar 
este texto com a imagem de 
Baraka decapitando sua 
vftima, aoouvira ordem 
para o goipe fatal? Oiha so o 
queoespera! Osegundo 
Mortal Kombat e bem 
mais violento e original que 
seu antecessor. Ojogo 
contem grandes detalhes 
graficos, sons e gameplay 
de pfffneirissima quafidade. 
Com tudo isso, e melhor ir 
se acostumando com els, 
que promete desbancar 
todos OS outros jogos e se 
tornar o kick and punch 
preferido da galera. 

NOVO KOMBATE 

MK II foi recriado para 
arrepiar-esta naoe 
meramente uma versao 
Champion Edition de MK. 
Mesmo que game play 
seja praticamente o mesmo, 
toda a arte e mOsica do 
original foram melhoradas. 



Ogranderesultado^ 
evidente - basta comparar 
as maquinas antigas com as 
novas. Sonya, GoroeKano 
foram descartados, mas os 
veteranos favoritos estao de 
volta: Sub-Zero, Scorpion, 
Raiden, Liu Kang e Johnny 
Cage. Reptile, antes na 
forma de um personagem 
secreto, e Shang Tsung, o 
chefe final de MK I, viraram 
opfoes no menu. Os novos 
personagens sac: Jax, um 
mititarespecialista em artes 
marciais; Baraka, um 
demoniocom maosde 
laminas; Kitana e Mileena as 
duasmulheresfatais;e 
Kung Lao, o monge Shaolin 
quecontrolava otorneio 
antes de Shang Tsung. A 
Midway completou o time 
de novos personagens, 
fazendo que Reptile nao seja 
um mero clone de Sub-2ero 
e Scorpion. Ele possui sua 
serie unica de movimentos. 
Shang Tsung, como 
personagem, teve suas 
habilidades transformadas, 
e balanceadas. Eum dos 



MK II - Uma analise mais profunda 



Quando surgirem as 
primeiras maquinas MK 
II em arcade, a 
compara^ao ser^ 
inevitayel: MK II e 
Super Street Fighter 
II, quale mais animal? 
Para voce tirar suas 
proprias conclusoes si 
vao alguns pontos deste 
langamento. 



CMC wins 




- Sete novos 
personagens 






I *. 



- Dois movimentos 
fatais. antigo esta 
de volta, eo novo 
maisfulminante 

ainda. 

-Jogabilidadehiper 
rapida, Duasvezes 
maisveiozqueMKI. 
-Segredos. Somado 
aos movimentos 
finals, ha rumoresde 
que existam 5 
personagens 
escondidos 
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personagens mais fortes do 
torneio. novo campeonato 
lambem sofreu altera?6es. 
enredo sofreu alteragoes, 
foram acrescentados novos 
chefes de fase (os antigos 
continuam) e a dificuldade 
aumentou 

consideravelmente. Depois 
demuitojogarMK II voce 
vai notar pequenas falhas. 
Algumas formas graficas se 
repetem exaustivamente. 
jogo perde um pouco o 
interesse depois de 
descobertos todos os 
movimentos e sequencias. 
Para contrabalancear esses 
furos, a Midway manteve 
segredo absoluto de como 
descobrir personagens 
secretos ou chefes. 



MOVIMENTO 
FINAL 

Se voce adorou Mortal 
Kombat, torga para que 
desembarque logo uma 
maquina deMK Hem 
territorio nacionaf. E fique 
esperto. que essa promete 
causar.filas de quarteiroesi 

Esta materia se baseou 
num prototlpo quase 
completo da maquina. A 
Midway ainda preparava 
OS retoques finais, para 
excluir falhas eventuaise 
melhorar tudo o que fosse 
possivel, incluindo a 
revisao do programa, pois 
computador estava com 
pessimo costume de 
apelar. 




- Movimentos aeros. 
Certas tecnicas 
podem ser 
executadas em pleno 
voo. 

- Mais chefes, 
incluindo um clone 
de Goro. 

- Os graficos dos 
personagens sac 
mais "limpos". Agora 
voce pode visualizar 
detalhes facials sem 
manchas nos pixels. 
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- Novos cenarios 
multi-scrolling. 

- Musicas e vozes 
digitalizadasque vao 
gelarasuaespinha- 
caso voce nao a 
perca primeiro. 

- Sequencias de 
defesa melhoradas o 
que impede de ser 
destruido nos cantos 
ouservitimade 
combina96es 
ridiculas 



- Novas artes de 
apresenta?ao, 
incluindo os logos. 

- Uma nova cabine 
avassaladora, com 
detalhes maneiros 
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-Deperto.ospersonagens 

Dossuem movimentos 
quaseiguais,excetuando 

OS golpes especiais. 
Trlspersonagenslosqu^ 



das roupasl _ 

. poucos conua-ataques. u 
jogofavorecequematacar 

^Controls e movimentos 
lentos, especialmente em 
close. (NIK Item omesmo 

problema) 

-0 computador apela e 

arremessa voce com 

facilidade 



tempo que pula-edar 

uppercuts antes do 
personagemtocarosolo 

-Sistemadesequencia 

unidimensional. Nao e 

vagabundo como o 
primeiro, mas OS golpes 

dos personagens se 
misturam e ninguem 
acerta ninguem 
-Sao poucos backgrounds 



Perfeito?Naol 



L 



^ 5ndovimosaversao 

-.ViminardeNlKH, 
^.i^Tiosmaravilhados.A 

--Tieira vista tudoe 
-^•^=ito Mas vimos famas 
:".apodiam,edevem,ser 

-eihoradas. 





saograricamenteidSnticos 
com excegao das cores 



- contra-ataques e _ 
movimemos inexplicaveis, 
comobioquearaomesmo 



ativos.Nessecaso,nao 
custavanadaincluirum 
zoom como em Samura 
Shodown para melhocarj 
ojogo 



NOVAS FATALIDADES 

Este e um preview dos novos movimentos fatais de MK II. 
Mas ha muito a descobrir. Cabe a voce achar o resto. Use o 
guia para ajudar. Os movimentos fatais sao invalidos 
quando estiver perto do inimigo sem serem indicados. 



Repti\efazumaBoqumha 
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Beijo Explosivo de Kitan a 




A GuilFWra'diCage 




Para dividir o oponente de Johnny Cage ao meia ,use: de 
toques para Baixo, Balxo, Frente, Frente fe inalize com o 
soco bairn 



Se voc^ pensB que um beijo de Kitana pode leva-hao ceu, 
estfl enganado. Quem vai beijar o asfaHo e voce. 




Jax : gosta de eliminat com m tapa que explode cabegas 
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Responda sem 
pensar:qual a 
cidade mais violenta 
sob a face da Terra? Mao, 
nao e Nova York, nem tao 
pouco nosso Rio de 
Janeiro. Gotham City e a 
metropole que abriga a 
maior quantidade de viloes 
por metro quadrado. Em 
cada quarteirao existe um 
fora da lei! E exisle apenas 
um lieroi cspaz de combater 
esse horda de criminosos a 
altura - Batman, o homem- 
morcego. Trata-se de mais 
uma versao com o homem 
morcego para Nintendo, 
dessa vez para o Game Boy. 
Batman The Animated 
Series possui um padrao 
grafico de cartoon, no estilo 
do desenho original de Bob 
Kane [cartunista crisdor da 
serie). Batman aparececom 
seu uniforme antigo (cinza 
com sunga pretal, como no 
ciassico seriado de TV dos 
anos 60. Nao deixa de ser 
nostalgico! Gotham 
Cityesta umcaos. 
Coringa, a 
Mulhergato, Sr. 
Gelo e Xarada 
resolveram entrar 
emagaotodosao 
mesmo tempo, 
promovendo o 
maior 

festival d& "! 
crimes 
jamai^. 
visto em 
toda a 

histdria. Batman tern um 
abacaxi para descascar. Sera^' 
que nosso heroi conseguira 
darcontadetodosos 
bandidos? Sera este o fim de 
Gotham City? Game Over? 
Nao perca as proximas 
emogoes dessa bat-aventura. 
Para veneer a criminalidade, 
homem-morcego conta 
com a ajuda de seu cinto de 
utilidades, composto 
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inicialmente 
do bat- 
gancho. Voce 
abrecaminho 
com golpese 
armas que encontra 
pelochao, como bat- 
rangs(bumerangues 
com formato de 
morcegos) e 
atiradeiras. Outro 
auxilio providencial 
ocorrecom as breves 
efulminantes 
participagoes de Robin, o 
garoto prodigio. Em alguns 
estagios voce passa a 
controlaro "little boy" 
enquanto Batman enfrenta 
outras, etalvezmais 
importantes, batalhas. No 
final de cada fase voce 
precisa enfrentar um cliefe, 
representado por um dos 
viloes de Gotham. Os 
graficos desta versao, 
levandO'Se em conta que se 
trata de um videogame 
portatil, podemser 
considerados espetaculares, 
Os personagens aparecem 
limpos", sem o 
menor 
vestigio de 
slowdown. 
Os detalhes 
docenariode 
fundo 
tambem se 
destacam. A 



SERIES 




FlquB atento iu 6naa 
segmentadaa no solo. EIn 
eoatumam eaconder 
paaaagena para outfa parta da 
faaa. Para uai-las, praaaioim 
para Baixo a botSo A 



Nao fiqua uaando o bat^ang 
para acartar qaalquar 
iimugo. molhor a tazer 
conaitta am aconomizMo* 
para anhentar ot Chefas, 
quando aetio mais &ai9 



Pula a lance sau bat-gantdta 
para cinia naa maia diferantaa 
oraas. Esse ajtpedlente 
permit que voei eneontre 
paredaa qua nao eonaegua 
iw do ehSo 
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repeticao do tema musical 
ds Batman portodaa 
duragaoda partidspode 
acabarsetornando 
cansativa, Mase 
:ompensada pelos efeitos 
sonoros que se harmonizam 
bemcom aagao. Os 
controles requerem uma 
consideravel dose de 
paciencia, especialmente na 
noradedispararo 
batganchode paredeem 
parede. A mator dificuldade 
dessejogo nao se encontra 
nos duelos contra os chefes 
mas sim em veneer OS 
obstaculos para chegar ate 
eles. Todos esses fatores so 
contribuem paratornar 
Batman - Animated 
Series um dos mais 
emocionantes langamentos 
para Game Boyatehoje. 



Animated 
Series se 

Jnspira no 
a t m a n 
^go, o avo 



telas dos cinemas. Curtia 
milhares as sessions de 
Batman regadas a 
cremogema. side-scroll 
dos melhores que ja vi 
para G. Boy, de pegar e 
nao largar. Plataformas, 
variedade de armas e 
inimigos. LM 



moms aucano nos States, 6 o... 



BATMAN 
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Nos momantoa em qua voci 
estfver eontrolando Robin, 
trate de fmarparado para 
acertar as abSboraa mortals 
que fleam flatuando por 
parte. Se voeS raaolvar andar, 
stas o sagulrBo, o qae poda 
tor consaquSncias Arrivals 




Ouando estiver dianta da um 
obsticulo multo alto pare 
Salter por cima, pare defronte 
a ale, aeiona o bat-gencho a 
H dependure. No ^o 
praisione para esquerda ou 
diraita a eaia no local 
deaaiado 

Para detonar o nefasto 
CoHnga, dependare-aa no 
teto e aapere que ela aparefa 
name daa 4 portaa abaixo de 
vocS. No momenta em qua 
ale aurgir pule para baixo e 
acarte-o enquanto estiver 
rhah 
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PRO SPORT HOCKEY 




NIGEL MANSELL'S 
WORLD 



r CHAMPIONSHIP 




RACING 



Jaleco 

L'EMPEREUR 




GamatBk 



MICKEY'S 
ADVENTURE IN 
NUMBERLAND 



KoelCorpontion 



TEENAGE 
MUTANT NINJA 
TURTLES 



Aos proprietarios de 
consoles Mes, a 
grande noticia dos 
ultimos tempos. Apesar de 
algumascabe^asnao 
pensantes na imprensa 
especializada insistirem na 
"morte" deste sistema. a 
Nintendo esta preparando 
uma verdadeira explosao de 
lan^amentos para seu 8 bits 
nos proximos tempos. 
Nosso correspondente na 
ultima feira de Las Vegas 
ficou impressionado com a 
enorme quantidade de 
novos titulos. Confira com 
seus proprios olhos, e nao 
pense que isso e uma ilusao 
de otica. Ao contrario, trata- 
se apenas de um aperitivo 
dasnovidadesqueem 
breve vaoinvadir sua 
telinha. Fizemos um grande 
preview para voce dar uma 
olhadinha nosjogos que 
estarao a sua espera e vao 
aparecer nas proximas GP. 
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American TKhnas 



tH Tteh Expnsthns 



ASTERIX-THE GAUL THE BLUE 

MARLIN 



Konand 

WWF KING OF THE 
RING 




Bectro Brain Corp. 

BREAKTIME: THE 
NATIONAL POOL 
TOUR 



Hots USA 

METAL STORM 



UN 

BATRESHIP 




Fcr 



frsm^fmrfca Coipomioii 



NliBdacapt 
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CLIFFHANGER 




Sony Imagesoft 

THOMAS THE TANK 
ENGINE & 
FRIENDS 




T.HQ 

NBA BASKETBALL 




Tsemo 



MAIS TITULOS 

AD & D. HILLSFAR TINY TOON 2 



AD& 
DRAGONSTRIKE 

ULTIMA: 
WARRIORS OF 
DESTINY 

THE BARD'S TALE 

FAMILY FEIRD 

SUPER JEOPARDY 

FISHER PRICE 

THE BLACK BASS 

BOMBERMAN 2 

BEAUTY AND THE 
BEAST 

KICKLE CUBICLE 

BASES LOADED 4 

GENSHIS KHAN 

BANDIT KINGS OF 
ANCIENT CHINA 



MOTOR CITY 
PATROL 

MARIO'S TIME 
MACHINE 

THE TERMINATOR 

LAST ACTION 
HERO 

TECMO SUPER 
BOWL 

COLOR A 
DINOSAUR 

THE REN & 
STIMPYSHOW ■f/lkfl^ 

WAYNE'S WORLD 

THE FUNTSTONES: 
THE SURPRISE AT 
DINOSAURS PEAK /^ 

'''imii 
JOHN MADDEN ** 

FOOTBALL 



ACESSORIOS 



ZOOMER 
(CONTROLE TlPO 
MANCHE) 

ZIPPER 
(CONTROLE) 




GAMEHANDLER 
(CONTROLE) 

THE MIRACLE 

PIANOTEACHING 

SYSTEM 





pasonagmi 

Mickey 6 am 

dosquBchega 

paraswNBS 




Lecaf ae • V«nd« 

• SUPER NINTENDO • MEGA DRIVE 

' NINTENDO • MASnR SYSKM 

GAME BOY • GAME GEAR 

R-Tapajos, 1292- Td.: 1041 1 338.681 8 - Curitiba - PR 




1 - MEGA TIMER: CONTROLEtl 

INDICACAO DE DISPLAY, CONTADOR DE EVENTOS 
2 - MESA SVTEM: COMANDOS PROFISSIOMAIS 

IDEAIS PARA GAME LOCADORAS. 
GAME SALLONS. HESIDENCIAS BUFFETS ETC. 

ADAPTAVEL PARA OUALQUER GAME. 




NAO PERCA SEU TtMPO, 

DINHEIRO E PACIENCIA. 

INVISTA EM SEGURAN5A. 

TECNOLOGIA E OPERACIONALIDADE. 

INVISTA NO MEGA TIMER E NA MESA SYSTEM. 

INVISTA GAME SOFT. 

GAME SOFT - TALENTO EM TECNOLOGIA 
TEL:(011)-857.17S7 



Vocejaimaginou, 

quantos 

consumidores 

deixaram de 

ver seu 



anuncioaquif 

ANUNCIE AGORA 



PC GAMES 



AMIGA ▲ 3DO ▲ MULTIMIDIA ▲ INTERATIVOS 



JOGOS TOMAM 
CONTA DE 

LAS VEGAS 



Amaiorfeira de 
produtos 
eletronicos do 
mundo, realizada em 
Las Vegas (EUA) no 
inicio de Janeiro, 
deslumbrados os 80 
mil profissionais que 
visitaram os 1.725 
stands do evento. De 
telefone celular 
embutido em relogio 
de pulso a verdadeiros 
cinemas domesticos, 
havia eletronicos para 
todos OS gostos. A area 
de games ocupou 17% 
dos 92.903 m^ da 
exposi?ao. A AT&T, a 
gigante americana de 
teiecomunicagoes, 
mostrou um aparelho 
que permits jogar 
contra um amigo a 
distatlcia. Voce poe um 
fone de ouvido com 
microfone, entra em 
contato pelo telefone 
com a vitima e manda 
bala. Isso para nao cttar 
o robo da mesma 
empresa que fala e 
responde. Jaguar e 3D0 
marcaram presenga 
sem convencerde 
todo. As maquinas sao 
potentes, mas os jogos 
nao estao a altura. Isso 
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deve mudar, ao menos 
em rela^ao ao 3D0. 
Nao se sabe se a Atari 
conseguira estimular a 
produgao de bons 
carts. Em todo caso, 
perdeu quern nao viu 
as gatas vestidas de 
jaguar no stand. E vai 
perder mais quem nao 
ficar ligado nas 
novidades da CES. 



Numa feira 

monumental nao 

poderiam faltar 

robds 




Oclimafuturista de 
Duna chega com 
tudoo que tern 
direito para o PC, na 
versao aprimorada para 
CD. Naofaitou nem o 
tempero, ou melhor, o 
Spice, aquela substancia 
encontrada somente no 
planeta Duna, que confere 
a seu dono todo o poder 
do Universo. A historia e o 
jogo permanecem os 
mesmos no CD. Voce deve 
acumulara maior 
quantidade de Spice 
possivel ecombatero 
imperio Harkonens. 
Quanto mais tempo voce 
permanecerem Duna, 
naioressuas chances de 
selornar popular entreo 
povoede adquirir 
poderes telepaticos. Com 
isso voce pode comandar 
seus exercitossem se 
iocomover. Foram 
acrescentadas vozes para 
todos OS personagens e as 
sequSncias das viagem 
atraves dos imensos 
bancos de areia do 
planeta. Isso sem falar da 
possibiiidade de poder 
assistir ao filme original a 



Culdado com esse sujeito 




medida queavanga na 
aventura. Caso voc§ 
nunca tenha jogado antes 
esse RPG e o caso de 
dispensaro original e ir 
direto a versao em CD. 
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CD 32 SE 
PREPARA PARA 
A GUERRA 



al acaba de 
chegar, o CD 32 
da Amiga j'a da 
oquefalar, Masnaoe 
so por causa do design 
doapareiho, que 
lembra muitoo Mega 
Drive. De fato, o 
apsrelho nao podeser 
considerado um 
computador, ja que nao 
possui drives, hard disk 
oil teclado. A maior 
semeiiianga e um 
diminuta memoria 
RAIVl, que serve para 
armazenar dados, como 
uma bateria dejogos. 
Mas, como console 





m-i^Hiimi^mM'^mi 



Zoo^^m^Ss poucosjogos /a disponiveis para o Amiga CD 32 






I'iBifc 



Passageiro do Futuro 



Os d'mos vem ail 



domestico, oapareiho, 
de grande memoria, 
pode ser comprado per 
US$ 400, cerca da 
metade do prego de 
um 3D0. Eclaroque o 
quefaz uma maquina 
sao OS jogos que eia 
roda. E nisso a Amiga 
leva a vantagem deter 
suporte ja de empresas 
famosas, como US 
Gold, Virgin, Ocean, 
Mindscapee muitas 
outras. Todas essas 
empresas estao 
trabalhandoem cima 
de novos iangamentos, 
quedevem chegar ao 
mercado como uma 
verdadeira avalanche. 
Entreos primeirosa 
chegar, Passageiro do 
Futuro, Flashback, 
Dune, Sleapwalker, 
Jurassic Park... 




Por essa poucos 
esperavam. Um dos 
maiores classicos da 
pancadar.ia de todos os 
tempos esta saindo para 
PC e Amiga e promete 
transformarseu monitor 
num desfile de golpes 
fatais dos lutadores 
digitalizados. A grande 
questaoese a Aklaim 
conseguira dar 
jogabilidadedecente a 
essa versao. fabricante 
promete as mesmas 
emogoes do arcade, mas e 
bom desconfiar. Afinal, 
deve estarclaro ainda na 
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Sera que vai faltar o sangue? 

cabefa de todos o fiasco 
que foi a versao de Street 
Fighter 11 para 
computadores. Os 
compradores do jogo, com 
promessa de langamento 
para breve, receberao 
tatuagens. Resta esperar 
para conferir. 



KID CAD 

JOGO QUE ENSINA 
BRINCANDO 



Um grande avango 
em jogos 
educatlvos, Assim 
pode ser definido este 
langamento de Davidson & 
Associates. Uma dos 
maiores problemas nessa 
area sempre foi fazer algo 
que ao mesmo tempo 
divertisse e ensinasse. Kid 
Cad traz incriveis efeitos 
em 3 D para que a 
garotada brinque de 
"arquiteto". E possivel 
construir desde ambientes 
internos ate cidades. 
problema e a dificuldade 
excessiva. 




Pode-se construir de fazendas... 
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...ao detaihado interior de uma 

residencia 




ESCAPE ^« 
FROM 
MONSTER 
MANOR 

Esteeo primeiro jogo 
da Electronic Arts 
para o3DO, evem no 
mesmo estilode 
Wolfstein 3D, o classico 
para PC. Da mesma forma, 
sua visao se restringe a 
propria arma (uma especie 
de caga-fantasmas que 
precisa ser recarregada 
com frequencia) e voce 
necessita percorrer os 
infindaveis labirintos agora 
de umacasa mal- 
assombrada. Seu objetivo? 
Conquistar um taiisma. 
que mais impressiona no 
jogo sao a suavidade dos 
movimentos, a textura dos 
graficoseefeitosde 
transparencia. som nao 
poderiaser muito 
diferente: a potencia do CD 
foi aproveitada para urros, 



berros earrastar de 
correntes. Mas o ambiente 
de jogo e muito cansativo, 
ate mesmo para 
assombra?6es. 




Ao ter essa visao. voce ja era 




Demonios atravessam paredes 




Ha monstros em toda parte 



ECLIPSE 

Uma aventuraque 
leva voce a 
fronteiras ateentao 
desconhecidas pelo 
homem, Total Eclipse, 
segundo jogo da Cfystai 
Dynamics , e muito meihor 
que primeiro da empresa, 
Crash'n Burn. Sao vinte 
diferentes mundos e agao 
que compreende 360°. Os 
mundos tem ligagao 
atraves detuneisque 
apresentam uma qualidade 
grafica de deixar quaiquer 
um babando. Power-ups no 
caminho o tornam mais 
poderoso. Ha varias op?6es 
de armas, como em todo 
jogo de tiro que se preze. 
Total Eclipse deve se 
tornarum dos mais 
popularestituios do 3D0. 
Pronto para a bataiha? 



Escata e rotagaa perfeitos 




Apos a tOnel, uma tempest ade 




Toda a pericia seta Decessitia 





Afinal 

lembraram dos 
criticos! 

Teve critico que ate se 
emocionou com a 
homenagem postal, 
Mas naofoisoisso. Pintou 
muito Street (so para 
variar} e ate urn clima meio 
romantico pro lado de Chun- 
Li e Ryu. A Marjo acha que 
eles formam um belo par. 
GarotasI 




PEGADINHA W^ 

Mes passado. o que estava errado ^^fe^^ 

so OS mais observadores devem ter ^|bt^ 

notado que o persoragem Hans ^|^BH 

Solo tinha o nome de Luke no HSim 

placar, em Empire Strikes Back. E E^^H|ii|| 

nessa foto de Actraiser 2, o que |^^^^| 

tern de errado. 


r 


:m 


^ ^ - ' il 


i >^v 11 


L^ 









fteinaldo Yamada 
Guarulhos ■ SP 



48 



Sera que o japa esta pensando em 
abrir uma agenda de turismo? 



por Marcelo Kamikaze 



Fatal Fury esta com 
tudo. Alemda versao 
Special estar 
detonando nasparadas 
apareceram muitos "goods". 
Este mes sairam placas de 
acrilico e telephone cards. 
No Japao ficha ]a era desde 
do tempo em que a 



Nintendo langava baralhos. 
Mais: apos os dois desenhos 
para TV com os 
personagens, agora entra 
em fase de produgao o 
longa metragem para o 
cinema. Existem duas 
possibilidades para ver este 
desenho: umae 






praticamente impossivel e 
outra viavel somente para 
aquelesquetiveram a 
sorte de nascer bastante 
abonados. A primeira 
deles e que desenho 
venha parao Brasilena 
segunda basta pegar um 
vooeir asslstir la, na terra 
do Sol Nascente! Sera que 
vaidar? 




Os personagens de Fatal 
Fury estao em todas, ate 
em chaveiros 



MEGAMAN X 







Finalmente chegou a 

I versao 16 bits do 

' MegamanI Marjorie 

mostrou que tem hisioria 

e arrasou quase de prima. 

Kamikase achou todos os 

itens e passou tranquilo. 

So Baby nao sacou que 

Megaman precisa de 

cerebro. Claro, Lord 

adorou a musica. 
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RECEBA EM CASA A CARTELA COM 

10ADESIV0S0FICIAIS 

DA COPA 94 



Prsentha o fupom, e anexe cheque nominal a 

Mack Color Etiquetas Adeslvas Ltda, no valor 

(orrespondente ao numero de tartelas que vote 

deseja, • anvie paro a Ruo Francisfo Morsngo, 339 

- Tatuape - CEP 03313-000 • Soo Paulo - SP. 



Nome 



Enderego . 

Bairro 

CEP 



Telefone 



Cidade 



Estado . 



QuanlJdade de carlelas 
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ADESIVDS OFIGAIS DA 'CPPAlPOMUNDO OB U 

Cole^oa nomplalallDadeslvoil 
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WorldCup 

USA94- 



OfMENSAO OE CADA ADESIVO 
95 K 60 mm 



APENU »$ 700,00 UDA 



Bfl vncB niD qillsar remrlarsia \fiti'd. 



MACKCOLOR^ 



1011)941-4499 



R Ffsncisco Marengo, 339 

Taluapt-CEP 03313-000 
Sao Paulo -SP 



Empresa oficial WorldCuplJSAS^ para etiquetas acJesivas 




As novas do quarteto que nao desafina em Nintendo 



MK: Reconhego que foi uma 
tremenda mancada ter 
ficadodamjelejeitona 
Bitmania do mes passado. 
Mas acontece que os 
graficos de Final Fantasy 
VIsao mesmodedeixar 
qualquer um meio 
catatonico e... 

MJ: Xi.-come^ou, acho que 
japinha nunca msis vai 
ser mesmo! Entao vamos 
ver... 

% Pancada! 

BB; Espera! Antes de mats "^^f^^^-t-- 
nada eu precise faiar contar 
das novas que devem 
acender os animos da galera 
dos games. Voces jase 
ligaram nos prdximos 
lanpamentos da Takara? 
Aquela do Fatal Fury 2. 




Apesar Uo name, 

mais lento que o antecessor...' 



[M: Ainda nao ouvi nada 
nao.,. mas deixa verse 
brother aqui consegue 
adivinhar, Valendo uma 
agua de coco, ta bom, Baby? 
Hummmm, Ejogode 
pancada pesada, so pra 
variar um pouco. Level ? 

BB: Sem essa de bancar o 
esperto e querer se refrescar 
asminhascustas, faloul 
Mas e elarb que rola um 
clJma tipo bateu-ievou. Os 
langamentos sao Samurai 
Shodown e Fatal Fury 
Special! Ou seja sao mais 
duas opoftunidades que vcu 
ter para estripar todos os 
folgadosnoSNes! Alias, 
Samurai foi eleito o arcade 
do ano no Japao, atras do 
Fatal Fury Special e 
Super Street Fighter! E 
estao cfiegando ainda mais 
doisjogosdeiutaparao 
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NeoGeo. Um deles eo 
World Heroes 2 Jet! Viche 
Mary! E ooutroeo 
Fighter's History 
Dynamite, da Data East o 
novoaliadodaSNK. 



MB: Esta aterrissando 
tambem o novo Ranma1/2 
de luts! Odesenhoeum 
barato! E o FX Trax nos 
Estados Unicios vem com o 
nome de FX Stunt Race 



mas esse litulo ainda 6 
provisdrioe possui 8 Mega, 
por enquanto. Ja ouvir di^er 
ate que cart vai ter 32 
Mega, fazer o que. E ainda 
dizem que Fata! Fury 2 para 
SNes tern 12 Mega quando 
tern 20 Mega. Bye, mocada! 




Ate Karnov esta nessa 
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L "e^f&^i" tamb6m fornece 
)mandos, 
"Com as Oltimas novidades do 

momento, fontes, 

complementos e acess6rios de 

alto qualidode. 
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VJinners 



O Winners B 

6 um gabinef 

com medidas 

reduzidos que 

jd vem com TV 

e pode ser 

equipado com 

video game 

MEGADRIVE, 

SUPER 

NINTENDO e 

outros. Uma 

6tima opgdo 

de 

entreterimento 

para 

resldSncias, 

consult6rios, 

clubes, 

locadoros, 

buffets etc, 
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F6t>Hcae,Sfiow-room ' 
R. Freire da Silva, 408 -Cambucr- sob Poulo Capital 
: ;; , . Yenciqs e lRfbrma?Oes; 278.6970' e '270.8685-' 
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De um 






e recarregue a 
energia no 




Nenhum chefe de fase vai segurar voce! 



